Regeln für das Elfmeterturnier:
1.) Jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen.
2.) Eine Mannschaft besteht aus min. 4 Schützen + Torwart (wenn der Torwart auch schießt) oder 5 Schützen + Torwart, die in einem Spiel eingesetzt werden dürfen.
3.) Es wird abwechselnd geschossen, wobei die erstgenannte Mannschaft mit Schießen beginnt. Jede Mannschaft hat 5 Schuss, wobei jeder Spieler nur einmal schießen darf
4.) Der Torwart darf sich vor dem Schuss bewegen, muss jedoch auf der Torlinie bleiben.
5) Ein Nachschuss ist nicht erlaubt.
6.) Jeder Elfmeter wird durch ein Signal des Schiedsrichters (Handzeichen) freigegeben. Bei Schuss vor der Freigabe wird der Schuss als ungültig gewertet und kann einmal wiederholt werden. Sollte der Schütze die Freigabe ein zweites Mal nicht abwarten, wird dieser als verschossen gewertet.
7.) In der Gruppenphase erhält der Sieger 3 Punkte, bei einem Unentschieden erhält jede Mannschaft 1 Punkt. Bei Punktgleichheit zählt das Torverhältnis, dann die mehr geschossenen Tore, sollte auch diese gleich sein zählt der direkte Vergleich. Ist auch dieser gleich wird gelost. Auf die beiden Gruppenphasen folgt ein K.O.-System
8.) Da das Torverhältnis entscheidend sein kann, wir in der Gruppenphase jedes Spiel zu Ende gespielt.
[bookmark: _GoBack]9.) Nach einer Begegnung hat sich jede Mannschaft davon zu überzeugen, dass der Schiedsrichter das Ergebnis richtig eingetragen hat. Späteres Reklamieren ist aus organisatorischen Gründen leider nicht mehr möglich.
Endrunde:
10.) Bei Punktgleichheit nach der Gruppenphase der Endrunde entscheidet die Tordifferenz, dann die mehr geschossenen Tore, dann der direkte Vergleich. Stimmen diese drei Kriterien beider Mannschaften überein, so entscheidet sich das Weiterkommen in einem Entscheidungsschießen (jede Mannschaft wieder 5 Schuss). Ist danach immer noch keine Entscheidung gefallen, so wird so lange weitergeschossen, bis eine Mannschaft verschießt und die andere beim  gleichen Schuss trifft.
Steht im K.O.-Modus nach je fünf Elfmetern noch kein Sieger fest, wird das Elfmeterschießen in der gleichen Abfolge und im Sudden-Death-Modus fortgesetzt. Sobald ein Team nach gleich vielen Elfmetern ein Tor mehr erzielt hat, hat es gewonnen. Die Reihenfolge der Schützen muss dabei beibehalten werden.  
Nichtantritt:
11.) Tritt eine Mannschaft nach mehr als 5 Minuten Wartezeit unentschuldigt nicht an, oder sie beendet das Turnier vorzeitig, so werden sämtliche Spiele (auch bereits ausgetragene Partien) mit 3:0 Toren und 3 Punkten für die gegnerischen Mannschaften gewertet.
12. Rechtsordnung
Über Proteste die sofort nach dem Spiele bei der Turnierleitung eingelegt werden müssen, entscheidet diese an Ort und Stelle.
