Sportverein Bexbach 1911 e.V.
Turnierordnung für das Turnier am 14./15.01.2017
1. Gespielt wird nach den vom DFB anerkannten Richtlinien und nach den Regelungen, der Satzung und den Ordnungen des SFV für Fußballspiele in der Halle, sowie nach den einheitlichen Bestimmungen für die Qualifikationsturniere zum Volksbanken-Hallenmasters des SFV, die bei der Turnierleitung zur Einsichtnahme ausliegen.

2. Die Zahl der Spieler einer Mannschaft ist auf 12 begrenzt. Es dürfen jedoch nur 4 Feldspieler und 1 Torwart gleichzeitig auf dem Spielfeld sein.

3. Gespielt werden darf nur in Turnschuhen bzw. Hallenschuhen mit weißen Sohlen – ohne Noppen bzw. Stollen.

4. Spielberechtigt sind nur Spieler, die für den jeweiligen Verein einen gültigen 

Spieler-Ausweis haben und nicht gesperrt sind. Vor dem ersten Spiel einer jeden Mannschaft ist ein Spielberichtsbogen unter Vorlage der Spielerausweise und der dazugehörenden Rückennummern auszufüllen.
5. Vor dem ersten Spiel ist ebenfalls das Startgeld in Höhe von 30,-- € gegen eine Quittung zu entrichten.
6. Die Spielzeit beträgt bei allen Spielen des Turniers 15 Minuten ohne Seitenwechsel. Es wird auf 5m-Tore und mit Bande gegenüber der Tribüne gespielt.

7. Gespielt wird in 4 Gruppen mit je 4 Mannschaften im Gruppensystem. Die beiden Erstplatzierten jeder Gruppe qualifizieren sich für die Zwischenrunde(Sonntag), in der diese 8 Mannschaften in 2 Gruppen zu je 4 Mannschaften aufgeteilt werden. 

8. Die Erstplatzierten dieser Zwischenrunde ermitteln über Kreuz die Endspielteilnehmer bzw. die Teilnehmer des Spiels um Platz 3 und 4. Bei Punkt- und Torgleichheit entscheidet die bessere Tordifferenz. Liegt auch hier Gleichheit vor, entscheidet die Anzahl der erzielten Treffer. Ist auch dann noch keine Entscheidung gefallen, zählt das Ergebnis gegeneinander(Direktvergleich). Liegt auch hier Gleichheit vor, entscheidet ein Sieben-Meter-Schießen nach den Satzungen des SFV über die Platzierung.
9. Sollten die Halbfinals, das Spiel um Platz 3 und das Finale nach der regulären Spielzeit unentschieden stehen, erfolgt eine 5 min Verlängerung, danach sofort ein Siebenmeterschießen zur Ermittlung des Siegers. Steht das Endspiel nach der regulären Spielzeit unentschieden, erfolgt eine Verlängerung um 5 min, steht danach kein Sieger fest, erfolgt ein Siebenmeterschießen zur Ermittlung des Siegers. 
10. Bei Trikotgleichheit zweier gegeneinander antretender Mannschaften hat immer die laut Spielplan erstgenannte Mannschaft das Trikot zu wechseln. Es empfiehlt sich daher, ein Ersatztrikot mitzubringen Bei Unstimmigkeiten entscheidet die Turnierleitung, deren Entscheidungen endgültig sind.

Die Turnierleitung

